TU R M A O s
AUNIAO FAZAVIDA

Historia em nf,a',js Jogos
= cade;
quadr'\\’\hOS: Clube dos _ pars Voc"eas
nosso sonho Projetos ﬁlreanr o oo
da cas?d da _ ertir en,
amigOs

especial:
J0GO
0 Caminho da
Cooperacao
/<. Program:
-AUnido

Faz a Vida



A Aventura do Clube dos Projetos

Encarte especial:
Jogo O Caminho da Cooperagéo

Atividades e brincadeiras

Projetos dos amigos
do PUFV em destaque

Atividades e brincadeiras

Cartas e pegas do jogo

© Fundacao Sicredi

Turma A Unido Faz a Vida

Ano 3 -n. 3, 2013.

Edic&o atualizada 2017.

Sugerida para Ensino Fundamental |
(6-9 anos).

Programa A Uniao Faz a Vida
Realizagao: Sicredi

Coordenagao Técnica

Fundacao de Desenvolvimento
Educacional e Cultural do Sistema de
Crédito Cooperativo - Fundagéao Sicredi

Metodologia, Design Instrucional e
Producgido de Contetido

Instituto Criar Ltda.

Prof. Ms. Max G. Haetinger

Profa. Esp. Daniela Haetinger

Projeto Grafico e Diagramacao
Definir Comunicacao
Marcos Filomena

llustracao HQ e Personagens
Anna Carol Barbosa
Carla Pilla

Copyright by Fundacao Sicredi.

E permitida a reprodugao parcial desta
revista, exceto para fins comerciais,
desde que citada a fonte.

www.auniaofazavida.com.br
www.facebook.com/auniaofazavida

Faz a Vida



MAIS UM DIA DE AULA TERMINAVA. A GAROTADA SAIA DA ESCOLA ANIMADA
ENQUANTO A ABELHA MASCOTE SE DIVERTIA EM UM VYOO RASANTE.
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ABOE"L%IB% R A PROFESSORA
! COMENTOU QUE AS NOTAS
AQLADE HOJE FOI MELHORARAM DEPOIS QUE
COMECAMOSONOVO 4
PROJETO.




50 PODIA, NE,
FICA MAIS FACIL A GENTE
APRENDER JUNTOS, FAZENDO AS
INVESTIGAGOES, CONHECENDO AS
COISAS NA PRATICA E COM O APOIO

DA COMUNIDADE. ISS0 COMEGOU
COM A NOSSA PARTICIPACAO NO
PROGRAMA
A UNIAO FAZ A VIDA.

NAQUELE PROJETO SOBRE COMO E MESMO! APRENDI MUITAS

USAR O DINHEIRO, EU ENTENDI MELHOR AS COISAS NA EXPEDICAO AO
CONTAS E COMO AJUDAR NA ECONOMIA DAS SUPERMERCADO. EU NAO
COMPRAS LA DE CASA, A POUPAR LUZE IMAGINAVA O QUANTO DAVA
AGUA. ATE ME SINTO UMA ECONOMISTA PARA COMPRAR COM CADA |
HAHAHAI NOTA. LA NA COLMEIA
NAO TEM ISSO.

E TUDO PARTIU DA
BOA PERGUNTA:
O QUE PODEMOS
COMPRAR COM
CADA REAL?

VEJAM! 0 ONIBUS
DA UNIAO SAINDO LEMBRAM QUANDO

PARA MA|5~ UMA Jf AJUDAMOS A MONTAR O GRANDE
EXPEDICAO. MAPA DA CIDADE E O TRAJETO

DE ONIBUS?

Y,

w.




SIMI DEPOIS DE
CONHECER E ESTUDAR
0S LUGARES MAIS IMPORTANTES
E A HISTORIA DA NOSSA CIDADE...
E O PREFEITO NOS RECEBEU

PUXA,
FOI DEMAIS A NOSSA

PARA A ENTREVISTA PARTICIPACAO!

AS ACOES
CRESCERAM E ENVOLVERAM
MAIS PESSOAS, FORMANDO
UMA COMUNIDADE ONDE
TODOS PARTICIPARAM DOS
NOSS0S PROJETOS.

EU CONTRIBUI
TIRANDO FOTOS DE CIMA,
EM MEUS VOOS RADICAIS,
NA NOSSA EXPEDICAO
INVESTIGATIVA!



TODOS 0S5 NOSS0S
PROJETOS PARTIRAM DE IDEIAS,
DAS NOSSAS DUVIDAS E DO
QUE QUERIAMOS DESCOBRIR E

A CONSTRUIR JUNTOS.
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FOI PRECISO CONHECER,
PESQUISAR, PLANEJAR,
COORDENAR TAREFAS,
BUSCAR PARCERIAS..,

NOS CONQUISTAMOS MUITAS COISAS ~ EATEACASADA
EM COOPERACAO. COM 0S COLEGAS DE ARVORE DEIXOU DE SER
ESCOLA, APROFESSORA, AS FAMILIAS UM SONHO, NE GALERAZ
0 GOVERNO E 05 MORADORES DE
COOPEROPOLIS.




NA INVESTIGACAO, DEMOS ASAS A0 NOSSO SONHO. VISITAMOS ALGUMAS CASAS,
FOTOGRAFAMOS, CONVERSAMOS COM O ENGENHEIRO DE UMA OBRA. E, CLARO,
TAMBEM VIMOS VARIOS EXEMPLOS NA INTERNET.




NA AULA DE PORTUGUES, ESCREVEMOS VARIOS TEXTOS SOBRE COOPERACAO,
SUSTENTABILIDADE, ECONOMIA FAMILIAR... NA DE GEOGRAFIA, ESTUDAMOS 05
ESPACOS URBANOS E RURAIS, SEM FALAR DOS DESENHOS E MAQUETES NAS AULAS
DE ARTES E DA FORMAGAO DA EQUIPE NA EDUCAGAO FiSICA.

EU TROUXE
ATURMA DA N2

COLMEIA PARA

AJUDAR!




ELAESTA
SAINDO DO CHAO! NOS
CONSEGUIMOS, E COMO
ECONOMIZAMOS!

TRABALHAMOS MUITO

BEM EM EQUIPE. E CONTAMOS
COM AAJUDADE

MUITOS PARCEIROS!







JOGO O Caminho da Cooperacao

Temos um jogo muito divertido para vocé e seus amigos viverem uma superaventura de
cooperagao. O objetivo é levar nossa amiga e mascote abelha até a sua colmeia. Para isso,
VOCEs seguirdo o caminho e vao superar os desafios que surgem, mostrando como ser um
cidadao legal e participativo, que sabe trabalhar em cooperagao e cuidar do bem-estar
coletivo, das pessoas, da comunidade e do meio ambiente.

Preparo

e Na proxima pdagina esta o tabuleiro do jogo. Destaque a folha inteira cuidando para
nao rasga-la, peca ajuda a um adulto se necessario. Cole essa folha em papeldo ou
papel cartaz, para deixar o tabuleiro mais firme.

* Na ultima pagina da revista (capa final externa), estdo os personagens da
nossa histdria, as cartas do jogo e um dado, para serem recortados e montados
antes de vocé jogar com seus amigos e sua familia.

Como jogar

e Até cinco jogadores podem participar. Cada um escolhe o seu personagem entre os bonecos
recortados da Ultima pagina da revista. A escolha deve ser feita antes de comecar o jogo,
pois 0s personagens sao as pegas para andar nas casas do tabuleiro. Cada personagem
representa um jogador.

e O primeiro jogador lanca o dado e avanca o nimero de casa
correspondente. Exemplo: se der o nimero cinco no dado, o seu
personagem andara cinco casas.

e Leia e siga as instrucdes da casa que vocé cair.

¢ Os demais jogadores fardo o mesmo, cada um na sua vez
de jogar.

® Quando o jogador cair na casa DESAFIO DAS CARTAS, ele deve
responder a pergunta de uma carta, que sera feita pelo jogador
da sua direita. Se acertar a resposta, deve avangar uma casa.
Caso erre, voltard uma casa.

 Quando o jogador cair na casa COOPERACAO, ele e os demais
jogadores avangardao uma casa, afinal, cooperar é bom para todos!
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Vocés e seus
colegas envolveram
diversos parceiros
da comunidade

no seu projeto.
Avance uma casa.

DESAFIO
DAS
CARTAS

18 3

4

COOPERACAO
€ fundamental.
Todos jogadores
devem avancar

| uma casa.

DESAFIO
DAS CARTAS

13

17 33
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Vocé contou sobre
o projeto da sua
turma, e envolveu
sua familia nessa
atividade.

Avance uma casa.

51

Vocé sabe o 6

valor da cooperagdo:
chegamos mais longe
trabalhando unidos.
Avance duas casas.

52

Sua turma ndo
fez o planejamento
do projeto, isto
dificultard os trabalhos.
Volte duas casas.



Cooperagdo é trabalhar
em ajuda mutua, para
realizar um objetivo de
todo grupo.
Avance duas casas.
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COOPERAGAO
€ fundamental.
Todos jogadores
devem avancar
uma casa.

Q.

Acredito na for¢a da
unido entre as pessoas.
4 Avance uma casa.
ESAFIO

D
DAS
CARTAS
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COOPERACAO

€ fundamental.

5 o 49 Todos jogadores
devem avancar

uma casa.

o Ly 2

-
participando do
projeto de sua 5 7
turma.

Vocé ndo esta
Fique uma
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DESAFIO
DAS CARTAS
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rodada sem

jogar. 56 F l M



colorir

Nossa abelha mascote para vocé




Nossa aventura de hoje foi muito legal! Vocé viu que realizamos o sonho da
casa na arvore em um dos projetos da Turma A Unido Faz a Vida, e temos o
nosso clube para fazer outros sonhos acontecerem. Mas lembre-se: isso s6
foi possivel com planejamento, parcerias e muita cooperagio.

Agora venha curtir e realizar todos os jogos da nossa revistan® 3.
Vocé é um amigo superespecial da turma da abelha e do PUFYV,
contamos sempre com as suas ideias e participagao!

na fala da nossa amiga abelha.

Z Encontre aqui as palavras que estdo em destaque
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Conhecendo nossas estrelas

As histdrias da Turma A Unido Faz a Vida sempre trazem muitos amigos.
Hoje vamos conhecer melhor alguns deles.

A professora Carla trabalha ha 10 anos como
educadora de criangas. Ela gosta muito de
atividades fisicas, de cantar e de brincar com
seus alunos. Também adora acompanhar sua
turma em excursdes pela comunidade.

~
Julinha, menina estudiosa, gosta de se divertir

com 0s amigos e suas bonecas. Ela adora as abelhas

e 0s animais, e pensa em ser veterindria no futuro.

Depois da escola, o seu lugar preferido é o Clube dos Projetos.
O Jodo é um garoto curioso, apaixonado por pesquisas e
experiéncias. Ciéncias é a sua matéria preferida na escola.
Quando crescer, ele quer ser cientista ou piloto de automodvel.




Trabalhando com * coordenadas sdo pontos de referéncia que nos orientam

em muitas coisas. Por exemplo: as coordenadas geograficas
l"denadas orientam o caminho de navios e avides, indicam lugares e cidades em

E fizemos aqui uma tabela de nimeros e letras
coordenadas. Basta seguir as coordenadas e vocé
descobrira uma palavra que foi muito importante
na construgédo do clube da nossa histéria.

um mapa, a localizacdo de uma pessoa e de sua casa, ou mesmo o lugar
onde estd um automdvel durante a viagem.

4

3B|4C|1B|3C|2A|1C|4A|4B

QUANTO EU DOU DE TROCO?

Preciso da sua ajuda para calcular o troco.
Circule as moedas que serdo o troco certo
em cada uma das compras.

Valor da compra: R$ 28,25
Valor entregue: R$ 29,00

Valor da compra: R$ 15,50
Valor entregue: R$ 16,00

Valor da compra: R$ 8,50
Valor entregue: R$ 10,00
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Na nossa histéria, conseguimos construir uma linda casa na arvore porque nos unimos,
planejamos tudo na ponta do lapis, e fizemos todos os calculos necessarios para
economizar materiais. Vocé também pode ajudar a planejar os gastos na sua casa.
Convide a sua familia e juntos usem a tabela abaixo para controlar os gastos de luz e
de 4gua. Sabendo direitinho o que gastam em cada més, vocés poderao planejar melhor
e tentar economizar.

Gastos més 1 Gastos més 2 Gastos més 3
Valor | Consumo Valor | Consumo Valor | Consumo
Agua

Luz

Dica: Veja nas contas de luz e agua que, além do valor, elas mostram a quantidade do
consumo em cada més. A energia elétrica € medida em quilowatts-hora (kWh). A medida
da agua é em metros cubicos (m?).
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O quadro [©
misterioso -

Siga as marcacoes do quadro 1
no quadro 2, e vocé formara a
palavra que mostra como nos

organizamos para descobrir

nossas curiosidades, aprender 9 H Z M o 1 E A R v

e construir junto com os (o A F K ) o) D o N L

colegas, os professores e a

comunidade. L I G o N E T X F o

A palavra é Q P R U ) U M K | Y
B U A Y | L o v A E

Visdo de
Raio X

Mostre sua visao
de Raio X, que
percebe todos os
detalhes, e vera
quantos quadrados
temos nesta imagem!

Jogo das sombras

Vamos juntos resolver essas palavras, aproveitando os
J Descubra qual a sobra criptogramas (simbolos) que facilitam as respostas. Nos

¢ diferente de mim. quadros em destaque, formaremos uma palavra magica
gue significa: unido de pessoas que se ajudam para
conquistar um sonho ou realizar um objetivo comum,
como nos projetos da Turma A Unido Faz a Vida.

Companheiro do gaucho C *
e do vaqueiro.
. + v ¢ +
Segunda estagado do ano.
Um de nossos personagens + o \/ +
usa para enxergar melhor.
A C
Sao partes das flores. P E T A L A
Local onde as criangas e a & ° +
professora se encontram.
[ ] [ J
Pequeno rio.
A
Nossa mascote.
A turma da histéria ajudou C ¢
a montar um mapa da ...
Masculino de amiga, no u N 4
plural.
Veiculo da expedi¢do em * e v
nossa aventura.




PROJETOS DOS AMIGOS DO PUFV EM DESTAQUE

Oi, Colegas,

Estamos super felizes de ter vocés conosco no Programa A Unido Faz a Vida.
Formamos uma enorme rede de cooperacao, junto com milhares criangas e
jovens do nosso pais. Fazemos projetos a partir das nossas curiosidades,
das coisas que nos interessam. E contamos com a ajuda dos professores,
das escolas, dos nossos pais e familiares, das Cooperativas Sicredi e de
muitos outros parceiros da comunidade.

Turma em agdo para conscientizar
a comunidade sobre os riscos do
mosquito da dengue.
Projeto Um mosquitinho que
incomoda muita gente
Rio Verde/GO

Garotada convivendo com a
diversidade no Lar dos Idosos
Sdo Vicente de Paula.
Projeto Cidadania: respeito
a0 préximo
Santa Cruz de Monte Castelo/PR

Apresentagdo de portfdlio
dos projetos realizados.
Projeto O desastre de
Mariana/MG
Marcelandia/MT

Prdticas dedicadas ao consumo
de alimentos naturais produzidos
no municipio.

Projeto Comer, comer, para poder
crescer e aprender
Saldanha Marinho/RS

Venham, vamos conhecer outros projetos
maravilhosos no site do Programa A Unido Faz a Vida. ,

N

Alunos durante a sua E também podemos acessar a nossa rede PUFV no
expedicdo investigativa Facebook, comentar as novidades das agbes de
na Granja Primavera. colegas de diversas cidades, e fazer novos amigos!
Projeto Conhecendo um pouco

mais sobre a galinha e o peru www.facebook.com/auniaofazavida
Tapera/RS
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Vamos organizar a imagem e descobrir a palavra que resume 0s nossos direitos
e responsabilidades de participacdo na vida coletiva.

=2 R

@quip’uﬂio o clube dos projetos F azen d o com P ras

\ | Organizando esses pedagos Observe o desenho e responda as perguntas.
de palavras formaremos a lista
de coisas que precisamos em
nosso Clube dos Projetos.

Quadro—é § mdrio 1 /

Tele é ésas 2
CLé %zade 3

Cor é nido 4

Cadei; ¢ negro s \

Mega! ¢ das &

//\\

Qual o produto de menor pre¢o?

Ar é éne‘ras 7 Qual o produto de maior prego?
/ Me Sras g

O quanto somam todos juntos?

Ami é visdo 9

Que produtos posso comprar com 14 reais?
V) é éfone 10 P P P

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

— N N N N
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qu criﬂﬁﬁdade em agﬁa Use este quadro para desenhar

vocé em frente a sua casa,
junto com nossa

amiga abelha!
-

Descubra o caminho até

auan to vale LQbiPinic o Clube dos Projetos.

Amigo, ajude-me a escrever
quanto vale cada nota de
dinheiro. Preencha os
espagos em branco.

FTI111171]71711]1



v = Junte cada palavra a sua figura, e complete
A P A LA R A E oo 0 a brincadeira desenhando as figuras que faltam.

Arvore
. ESCOLA D S Casa

Abelha
Telefone

Menino

Menina
Professora

Escola

Computador

Onibus

Flor

Desembaralhando as letras

Que palavra elas formam?

Pense Répido

1)22 12|24

Dica: lugar onde
vivem as abelhas. L A C
Convide seus amigos BIE] | 44 36 | 48
I adesvendar esse
E M desafio: descubram
aideia usada para

fazer as sequéncias, 35 | 70 21 |
e completema 105 | 140 |

dltima que falta.

' P A s s El 0 N 0 6 N IB Us Vamos passear em Cooperdpolis, no nosso 6nibus

abelhudo! Marque o caminho passando pelos

l) A A B principais pontos, até chegar na escola.

g
PARQUE
PREFEITURA

&
CACHOEIRA

AREA DE




Qual o nome
do Programa
que nos ajuda
a trabalhar
por projetos e
aprender a
cooperar?

"epIA & Ze4 0BIUN V Y

Pecas do jogo O Caminho da Cooperagao

Aqui e na préxima pagina, temos as pecas para o
nosso jogo. Recorte-as conforme as indicacGes.
Cole os personagens recortados em um papel cartaz,

para que eles figuem mais firmes.

Depois monte as figuras encaixando a base para cada
personagem ficar em pé.

Monte o dado recortado, colando as suas abas,

e deixe secar.

~

O que a abelha
da nossa histéria
aprendeu na
expedicdo ao
supermercado?

‘0JIayuIp ap B30U EPEO W09
Jeudwoo apod as anb O 'y

N J
N s N s N
Que animal Qual o nome Vocé pagou Na expedicao
representa da cidade da compras de investigativa, com
aunidoea nossa histéria? R$ 6,00 com quem a turma da
cooperacao? uma nota de nossa historia
R$ 10,00. conversou sobre
Quanto é o a construcéao de
troco? uma casa?
‘BylaqY Y ‘sijodguadoo Yy ‘Slead oJ3eng 'y ‘odlayuabug iy
N J N
™ s ™ s ™
Pense rapido: Quem pode Qual o lema Sua familia pagou
Que animal colaborar com do Clube dos com uma nota
ilustra a nota projetos dos Projetos da de R$ 14,00,
de 20 reais? alunos no PUFV? nossa histoéria? uma conta de
R$ 20,00.
Quanto foi o
troco?
‘apepIuNwog
ep seossad SeJino a
‘09B0B|A 'Y saJel|ie) ‘sadopeonp3 'y L Jedadoo9 8 uspuaddy 'y L 'siead slag 'y
Trabalhando com coordenadas | Jogo das sombras | @MY quipando o clube
g
- ;
O PLANEJAMENTO Letra (d) CAVALO dos projetos
n QUANTO EU DOU DE TROCO? Fazemas a DiFeRenca no sem-esTar De TO00S OUTONO Quadro-Negro Megafone
R$ 075/ R$ 0.50 / R$ 1.50 CIDADANIA OCULOS Televisao Armario
’ ’ ’ Fazendo compras PETALA Canetas Mesas
o] O quadro misterioso 1) Geleia ESCOLA Cordas Amizade
PROJETO 2) Arroz RIACHO Cadeiras Uniao
3) R$ 23,00 ABELHA
Visdo de Raio X 4) Arroz/Feijao CIDADE OLHE NA IMAGEM
13 QUADRADOS Arroz/Leite/Geleia AMIGOS Letra (c)
Feijao/Leite/Geleia/Pao ONIBUS
Palavra cruzada visual 0Oesembarsihando biiiaia
= = o T as letras Pense %ﬁ
TEE ™G B 1Di
A coLMmEIa Rdpido s
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