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A ABELHA DO PROGRAMA A UNIAQ FAZ A VIDA NA AVENTURA:

A GENTE COOPERA
SEM CONEUSAO

QUEM VE ESSA LINDA
FESTA NEM IMAGINA O
QUANTO NOS ESFORCAMOS
E APRENDEMOS AO
REALIZAR 0 NOSSO
PROJETO.




TUDO COMECOU NA SALA DE AULA, COM A PROFESSORA FAZENDO
UMA PERGUNTA.

COMUNIDADE
PRATICA A

=
Y\ COOPERACAO NO
Q DIA-A-DIA?
R \Q
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A TURMA ENTAO SAIU COM A PROFESSORA PARA A EXPEDICAO
INVESTIGATIVA. ELES ANDARAM PELA COMUNIDADE OBSERVANDO
TUDO, CONVERSANDO COM PESSOAS, TIRANDO FOTOS, ANOTANDO...




DE VOLTA A SALA DE AULA, A PROFESSORA E SUA TURMA FALARAM
A RESPEITO DE TUDO O QUE VIRAM NA EXPEDICAO. A GAROTADA
PERCEBEU A IMPORTANCIA DA COOPERACAO E DA UNIAO DE TODOS.

VIMOS QUE A
COOPERACAOE
MESMO UM PONTO
FORTE DA NOSSA
CIDADE!

SERIA MUITO
LEGAL SE TODOS
PUDESSEM SABER
SOBRE AS PRATICAS
COOPERATIVAS QUE
AJUDAM A COMUNIDADE
A SE DESENVOLVER,

ELES FIZERAM UMA ASSEMBLEIA, TODOS OPINARAM E DECIDIRAM
QUE AS PRATICAS DE COOPERACAO SERIAM O TEMA DO SEU
PROJETO, E RESOLVERAM FAZER UM PROGRAMA DE RADIO SOBRE O

ASSUNTO.




A TURMA VISITOU A COMUNIDADE PARA CONHECER AS HISTORIAS DE
COOPERACAOQ. ELES ENTREVISTARAM MORADORES, FOTOGRAFARAM
E ESCREVERAM SUAS DESCOBERTAS.




E CONTINUARAM TRABALHANDO FIRME NO PROJETO, ESTUDANDO,
GRAVANDO E MONTANDO 0 SEU PROGRAMA DE RADIO.

RELACIONANDO
O TEMA AO

CONTEUDO
ESCOLAR




COMO YAMOS COLOCAR O
NOSSO PROGRAMA NA RADIO?

COMO NA COLMEIA,
PRECISAMOS BUSCAR APOIO E
INTEGRAR FORCAS PARA ATINGIRMOS
AS NOSSAS METAS!
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GOSTEI MESMO DESSA IDEIA i S NS
DO PROGRAMA DE RADIO.
QUERO APOIAR A TURMA.
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ATE O DIA EM QUE TRANSMITIMOS 0 NOSS0 PRIMEIRO PROGRAMA.
0 ZUM ZUM FOI O MAIOR SUCESSO!

NO QUE ESTA
PENSANDO, AMIGA?
VOCE ESTA TRISTE?

NAO, IMAGINE!
EU JA ESTOU PENSANDO...
QUAL SERA NOSS0 PROXIMO
PROJETO?
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Recortando e construinde
noss? Escols de Cooperacio

Ola Colega,

Depois de ler essa historia tao legal, nada melhor
do que soltar a sua criatividade. Para isto,
preparamos uma brincadeira de recorte e
construcao que vai ajudar vocé a contar historias
da nossa turma da Abelha.

Recorte os personagens e monte a Escola da
cooperagao. Basta seguir as instrugoes e brincar
com os seus colegas e a sua familia, criando novas
histérias com a nossa turma do PUFV.

Instrugoes:

1) Abra a pagina central;

2) Destaque a pagina dupla da nossa revista (para
isto vocé pode pedir a ajuda de um adulto);

3) Recorte nos pontos indicados a escola, nossos ’
personagens e 0s cenarios;

4) Encaixe e cole a escola conforme indicado;

5) Depois, fixe a escola e os personagens na base,
nao esquecendo dos cenarios;

6) Solte sua imaginacao e brinque a vontade com

a turma do Programa A Uniao Faz a Vida.












Conhkecendo o Programa A Uniao Faz aVida (PUFV)

Gostaram da nossa aventura?
Ahistéria nos mostra como chegamos mais longe quando nos unimos e fazemos juntos.
E iss0 que acontece no Programa A Unido Faz a Vida! Trabalhamos, aprendemos e nos
divertimos juntos.

Vamos ler o texto abaixo para saber mais sobre o Programa, e contar para nossas
familias e amigos. Todos podem participar e fazer crescer a nossa rede de cooperagéo!

O Programa A Unido Faz a Vida incentiva milhares de criangas e jovens a
realizarem projetos com a sua turma da escola, a partir das suas préprias
curiosidades. S3o experiéncias praticas de cooperacdo e cidadania,
orientadas pelos professores, e com a participacdao das familias e outros
membros da comunidade.

Nos projetos aprendemos mais sobre tudo o que nos interessa. Fazemos expedicoes

investigativas dentro e fora da sala de aula, para olhar com curiosidade o mundo a nossa volta. Nesses
percursos surgem as perguntas que vamos responder durante os nossos projetos. Isso acontece com toda
turma trabalhando sempre unida e em cooperacao.

S3o muitas as pessoas que cooperam com as nossas atividades no PUFV: alunos, professores, escolas,
familias, Cooperativas Sicredi, Secretarias de Educacdo, professores de universidades, entre outros
colaboradores. Fazemos melhor juntos!

O prazer de
ler historias
e se encantar.

O uso da tecnologia aproximando
diferentes geracoes.
Projeto: As TICS no autodesenvolvimento

Projeto: das criangas e seus avos
Leitura em familia Port3o - RS

Contenda - PR

Resalvendo a charada

Coloque a primeira letra de cada figura nos
quadrinhos indicados e forme as palavras
que demonstram a cooperagéo em nossa historia.




Vocé pode aJudar?

rrubei o livro de mateméatica e os n
misturaram. Quero que vocé me ajude a descobrir quantos
nimeros pares e quantos nimeros impares cairam no chéo.

6

Jogo das sombras

Qual destas é a sombra

Pares mpares

ORGANIZANDO
~ Minha turma do PUFV fez uma expedigéo 14 no sitio.
O T R A N s l T O Ajude-nos a juntar cada animal com o seu reflexo na

poga d'agua.
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A nossa amiga abelha precisa encontrar a turma da escola, para eles realizarem o seu projeto. Podemos achar
o caminho certo juntando as letras e formando o nome do Programa que todos nés participamos e curtimos.




GALERIA DOS PROJETOS DA TURMA DO PUFV

angd
Alunos reconheceram as mudang

durante 0 crescimento.
Projeto O que esta aco
a-MT

1507
ntecendo comigo:

Marcelandi

A turma apr
meio ambiente. i
Projeto Seja um Super Cidadao

penapolis - SP

NOSSA DICA
DE CINEMA

s do corpo

endeu sobre como cuidar do

Cooperacéo entre crian
em livro de cantigas de

¢€as e idosos resultoy
. roda.

Projeto Quem canta seus males espanta
Rio Verde - go

Aprendizagem sobre a vida das aves eo
preparo de ovos.

Projeto Investigando as codornas
Vitor Graeff - RS

E tem muito mais no site do Programa A Unido Faz a Vidal
Acesse www.auniaofazavida.com.br e conhega os projetos de muitas outras escolas e municipios brasileiros.

Um bom filme sempre £az a gente se divertir, aprender e se emocionar.
Convide seus colegas e a professora ou relina 0s seus amigos e a
familia em Casa, e faGam juntos a sua propria sessdo de cinema.

Fica aqui @ hossa diCa de filme super legal!

Titulo: Divertida Mente
Duragao: 9¢ minutos
Gite ofiCial: http://filmes.disney.com.br/divertida-mente

O filme conta uma historia animada sobre as emocdes
humanas. Alegria, tristeza, raiva, medo e nojo s30 0s
personagens e sentimentos gue a menina Rjley Vai
descobrindo e aprendendo a conviver desde pequena.
Uma Visao muito divertida sobre 0 que fazemos Com as
nossas emogdes.
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Estou perdido!

Alguém pode cooperar comigo? O desafio é fazer a
soma dos nimeros indicados. Veja que cada nimero
vale uma silaba. Somando os niimeros, vamos decobrir
as palavras corretas.

a) E 0 mascote do nosso Programa A Unido Faz a Vida.

3+6+8=

b) O pessoal da escola apresentou o resultado de seu
projeto através de um...

1+10=

¢) Quem apoiou e depois aplaudiu de pé a apresentagao
das criangas?

9+5+7+2+4-=
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Descubra o nome

Observe bem a figura, as suas letras e os seus detalhes,
para descobrir e preencher os quadrinhos com o nome do
programa de radio da turma da nossa histéria.

Compare os desenhos e encontre sete coisas que estdo faltando no
desenho da direita.
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A0 abelha, fala ail #

Confira a entrevista com a nossa convidada e mascote abelha.

Eu adoro buscar pélen nas flores, é um trabalho
muito divertido, eu sempre descubro novas
coisas, novos lugares e diferentes turmas do
PUFV. Além de ajudar a minha colmeia e de
marcar presenga no Programa, eu adoro fazer
novos amigos. Ah, e também gosto de ficar
zumbizando em volta do aglicar, dos doces e
refrigerantes... Vocé ja deve ter visto uma abelha
rondando a cozinha!

Abelha, por que vocé é o simbolo do Programa A
Uniao Faz a Vida?

Eu fui escolhida porque as abelhas representam a

cooperagao, o fazer junto em prol

de um objetivo comum, de
coisas que queremos

construir juntos. Nos,
abelhas, trabalhamos Como vocé consegue participar de tantos

muito bem em equipe: projetos, em diferentes escolas?
umas cuidam da

seguranga na colmeia, Gragas a cooperagéo. Claro que eu ndo consigo

outras alimentam as estar em todos os lugares ao mesmo tempo,

abelhas filhotes, outras mas somos muitas abelhas na colmeia, e nos
buscam pélen nas flores, ajudamos nessa misséo. E assim também
as operarias éno PUFV: a unido dos alunos em seus
transformam o pélen em projetos, de professores e diversos outros
mel, enfim, todas tém a profissionais, da comunidade, a unido de
sua fungdo e ajudam no todos faz o nosso Programa acontecer.

bem-estar da comunidade.

Brincadeiras abelhudas!

Nossa amiga abelha € simbolo e mascote do PUFV, e representa o trabalho e a vida
em cooperacgao. Ela tem animado as brincadeiras da garotada. Estd sempre na
presente nas agdes do Programa, visitando os alunos nas escolas e também
passeando na casa deles.

Relato "Meuw dia com a Zum Z "

Hoje fol o wmeu din de trozer o

abelhinha para brincar comigpo e ‘
winha fawmilia... Passamos a tarde

toda brincando.

Z e Z U conheceu a minha cosa ¢

participou das wminhas vefelepes.
Fleamos juntinhos até a hora de

dormaly...
Querp que Volte outrp dia parn
brineay. Tewos bastante colsas POV

fozer, e auerp passear wa cidade com

VOCE.

FoL maravilhoso, ela anwou o

caminhliozinho gque ganhel wo din
das crianeas. Ela prendeu o andar de

caminhiio multo benme.

-_Marceléndia - PR ltambacars - pg
N\

Tehaw, Zum Z U, oS VEmos ni

proxima. Volte Logo. Fol muito Legal!

Carta de Jodo Miguel

YYDV VY VY Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y YY)

Nossa mascote ja estevg com vocé em casa ou na escola? . aluno participante do PUFV
Conte pra gente como foi ou mande a sua mensagem para a amiga abelha.
Compartilhe conosco no Facebook do PUFV: www.facebook.com/auniaofazavida. 17




Vamos completar as palavras que faltam e descobrir o

que a nossa abelha nunca esquece em suas mil aventuras.

A___ do (Jnido Faz a Vida é exploradora
e usa a sua__l__ para ver tudo em detalhe.
& Ela tet um ———r——- super cooperativo.
N ‘ Curte estar sempre ligada em seu ———
\ ‘@[’ﬂb e toCa Como hinguém a sua_______ :
‘;“ 4 NOssa mascote nunCa esquece
)

de usar diariamente a sua

—_—

] e |__

Y6
i % : .
8 - para evitar as Caries.

——

( [J r/ [ [ ( [I [\[ € O ( [I { T [ Marque curtir nas figuras que demonstram a cooperagao.

llustrando a poesi @
Use su'a crlathJdade ecrie urfm

ilustragéo para a poesia. %

Cooperar é uma agdo,

E o fazer em conjunto,
Por isso a gente chama

A tal palavra cooperagdo.

Companheiros em unido,
Ajudamos uns aos outros
A alcangar o bem comum,
Assim nasce a cooperagao.

Venha logo dar a sua mao
E trabalhar bem em equipe,
Seja em casa ou na escola,
Ao colega, amigo ou irmdo.
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) 0l3, turma! Quero ver se vocés sdo bons de memoria. Observem a figura em Pessoal, preciso de ajuda para abrir o cadeado do
destaque por alguns segundos, olhem todos os detalhes. Depois, virem a armério da escola, e pegar os materiais do nosso
pagina e tentem responder as perguntas sem voltar a olhar a figura. projeto. Qual seré a chave certa?

Sera que vocés conseguem?

Quem t9 9i?

Pinte os espagos com pontos
pretos e veja quem aparece.
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@o LABIRINTO DA RADIO

“ ] Leve a turma da escola até a radio do Programa Zum Zum.
o=
No
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Mas atengéo: siga as placas certas, que mostram coisas
l L que usamos para fazer um programa de radio.

1

O formato A
dalua wp segunda
Cheia vogal

¥

ou
em inglés
-

A primeira
vogal

-

« W "
Grito
or:

gdedor| __da
v ¥

Inicial de
SENNA

4
| MiLem Aletrado | A3? | Oformato Letra
- ' romanos PLURAL letra do prato inicial de
A N N n A ELEFANTE|
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Luz, camera,
cooperacao!

Vocé pode ajudar nossos amigos a
descobrir com qual corda eles estéo
brincando?

As palavras listadas abaixo estdo
perdidas no monte de letras ao lado.
Vocé é capaz de encontrd-las?

radio comunidade
cooperativa atitude
abelha turma
unidas colmeia
projeto festa

Use sua criatividade e construa um filme sobre

cooperagio desenhando a histéria nos quadros.
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Pare colorir
/]

Respostas dos jogos e passatempos
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